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二、说明、目录、图表目录

 深圳从最开始的&ldquo;全球动漫加工基地&rdquo;到现在的&ldquo;全国动漫网游创意基

地&rdquo;，完成了由&ldquo;加工&rdquo;向&ldquo;原创&rdquo;的华丽转身，已逐渐形成了龙

头企业领衔发力，网络游戏后劲十足、中小企业依托基地园区的动漫网游产业发展模式。当

前，从动漫原创到衍生产品的延伸，深圳已初步形成&ldquo;一条龙&rdquo;产业链。

截至2024年，深圳文化及相关产业法人单位超过10万家，从业人员超过100万人，深圳文化产

业增加值2200亿元，占全市GDP比重8%，年均增速高于全市GDP增速。深圳围绕国家动漫画

产业基地，培育了一批有核心竞争力的动漫游戏企业和品牌，龙头企业有腾讯动漫、华强方

特、环球数码等，地区产业集聚效应在不断增强。  

动漫产业作为文化创意产业的重要组成部分，深圳市委市政府高度重视，在《深圳文化创新

发展2024（实施方案）》中，提出构建包括以质量型内涵式发展为特征的现代文化产业体系

的五大体系的要求。2024年，深圳精心编制了《深圳市文化产业高质量发展规划（2025-2031

）》，提出加快发展动漫、游戏、电子竞技、网络信息、新一代文化装备、数字展示等产业

形态，鼓励创作数字内容精品，拓展数字文化消费新领域。  

中企顾问网发布的《2025-2031年深圳动漫产业市场评估与市场全景评估报告》共七章。首先

介绍了动漫的定义、中国动漫产业的发展概况等，接着分析了深圳动漫产业、动画产业、动

漫游戏产业及动漫衍生品市场的发展。随后，报告对深圳动漫产业做了重点企业经营状况分

析和投资分析，最后分析了深圳动漫产业的未来前景。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、商务部、财政部、文化部、国家广播电影电视总局

、中企顾问网、中企顾问网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰

富，同时通过专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想

对深圳动漫产业有个系统深入的了解、或者想投资深圳动漫产业，本报告将是您不可或缺的

重要参考工具。  
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