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二、说明、目录、图表目录

 云游戏是指以云计算为基础的游戏方式，在云游戏的运行模式下，所有游戏都在服务器端运

行，并将渲染完毕后的游戏画面压缩后通过网络传送给用户。在客户端，用户的游戏设备不

需要任何高端处理器和显卡，只需要基本的视频解压能力即可。

2024年，中国云游戏市场收入已达40.6亿元人民币，同比增长93.3%。预计至2025年，云游戏

市场收入将达到342.8亿元。自2024年至2025年，年均复合增长率为74.8%。  

2024年，中国云游戏月活人数已达到6220万人，同比增长64.1%。随着云游戏核心技术的突破

及流量平台的用户转化，到2025年，中国云游戏月活人数有望达到2.5亿人左右。  

5G网络能够解决云游戏产业所遇到的延迟与低速问题，游戏用户能够在智能手机、移动浏览

器等领域实现高质量的流式游戏体验，异变随时随地访问和游玩数据基于云端的游戏。随

着5G网络的大规模商用，云游戏行业将迎来爆发式增长。  

中企顾问网发布的《2025-2031年中国云游戏产业发展现状与投资前景报告》共十章。报告首

先介绍了云游戏的基本概念，并具体阐述了我国云游戏行业的发展环境，接着深入分析了网

络游戏行业、云游戏行业产业链及云游戏行业的整体发展情况，随后对云游戏行业的市场竞

争格局及重点企业财务运行状况进行了具体分析，最后对云游戏行业的投资价值及发展前景

进行了科学的预测分析。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、工信部、文化部、中企顾问网、中企顾问网市场调

查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰富，同时通过专业的分析预测模型

，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想对云游戏市场有个系统的了解、或

者想投资云游戏行业，本报告是您不可或缺的重要工具。  
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